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$TO JE TO?

Svako ponasanje u
online igri koje se protivi
pravilima ili normama
postavljenim od strane
video igre, njenih igraca,
Sireg drustva ili zakono-
davca, a kojim se ometa
ili Steti tudem iskustvu
igranja ili dobrobiti.

U odstupajuce ponasanje
u online igrama ubraja-
mo brojne oblike
ponasanja, kao sto su
toksicno ponasanje,
flaming, uznemiravanje,
elektronicko zlostavljan-
je, varanje, govor mrznje

i slicho.

STO MISLE MLADI?

lako se radi o normaliziranoj pojavi, mladi prepoznaju negativne posljedice dozivljavanja i

Radi se o ponasanju koje
moze biti verbalno ili
ponasajno, u najmanju
ruku iritantno, a u
najgorem obliku kao
ponasanje koje uzrokuje
znacajnu emocionalnu,
psihicku ili fizicku Stetu
igracu ili njegovoj okolini.

svjedocenja odstupaju¢em ponasanju - osjecaju se ljuto, frustrirano, bespomocno, krivo i

tuzno.

Kada odstupajuce ponasanje dozivljavaju kao osobno, posebice kada se radi o prijetnja-

ma i uvredama prema njima i njihovoj obitelji, kao i govoru mrznje, isticu snaznu

uznemirenost, osjecaje povrijedenosti, tuge, bespomocnosti i ugrozenosti.



PREPORUKE ZA IGRACE OD IGRACA

[

Preporuke za igraCe dali su hrvatski adolescenti u sklopu istrazivanja* na
temu odstupajucih ponasanja u videoigrama.

1. PRUZITE PODRSKU SUIGRACIMA

2. RAZMISLITE KAKO ANONIMNOST
UTJECE NA VASE | TUDE PONASANJE

3. PRIJAVITE NEPRIMJERENO
PONASANJE

4. KORISTITE SUSTAVE UTISAVANJA
(“MUTE"” GUMB) AKO JE POTREBNO

5. UZIMAJTE PAUZE OD IGRANJA

6. AKO MORATE DATI KRITIKU,
CINITE TO KONSTRUKTIVNO

* Cici¢, T. (2023). Odstupajuca ponasanja u online video igrama iz perspektive hrvatskih

adolescenata (Diplomski rad). Zagreb: SveuciliSte u Zagrebu, Pravni fakultet.
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